Ó Ravmkilde BK			Michaels cuebid.			





Konventionen træder i kraft ved overmelding i modpartens farve efter åbning på 1. trinet.


Efter minoråbning viser Michaels cuebid mindst 4-4 majorfarverne og max 12 HP.


Uden for zonen med helt ned til 6 HP - i zonen kræves mindst 8 HP.


Efter majoråbning loves 4-farve i umeldt majorfarve og en længere minorfarve.


 Også her ligger styrken i intervallet 8-12 HP.





Svarers melding efter minoråbning.


	2 i major er svaghed - makker skal passe.


	3 i major er spærrende med ekstra trumflængde og en skæv hånd.


	4 i major er en stopmelding - evt. spærrende.


	2 UT er inviterende med ca. 15 HP og hold i begge minorfarver.


	3 UT kan være chancebetonet - makker skal passe.


	Umeldt minorfarve er inviterende med mindst 10 HP og 6-farve. Er ikke rundekrav.


	Overmelding i fjendens farve er udgangskrav eller inviterende med trumfstøtte.


		Cuebidders 2. melding:


		Med minimum: 3 i bedste majorfarve.


		Med maksimum: 4 i majorfarve eller 3 UT med sikkert hold i fjendens farve.





Svarers melding efter majoråbning.


	2 i umeldt major er svaghed - makker skal passe.


	3 i umeldt major er spærrende med ekstra trumflængde og skæv hånd.


	4 i umeldt major er en stopmelding - evt. spærrende.


	2 UT er enten svaghed, inviterende eller udgangskrav. Makker skal så melde sin minor-farve.	


	   Herefter meldes pas med svaghed, 3 i major er inviterende og alt andet etablerer udgangskrav.	


	3 UT kan være chancebetonet - makker skal passe.


	Umeldt minorfarve er inviterende med 6-farve og mindst 10 HP. Er ikke rundekrav.


	Overmelding i fjendens farve spørger om simpelt hold i farven.





Eksempler.					Nord	Øst	Syd	Vest


Hvad melder Vest?				1 ¨	2 ¨	pas	?





1. ª K 9 8 7 6 3				3 ª.


    © 6						En spærremeldning - makker skal passe.


    ¨ K D 4					Modparten har måske udgang i hjerter.


    § 8 7 6





2. ª K D 3					3 ¨.


    © K D 3					Har makker hold i ruder skal der spilles 3 UT.


    ¨ K T					


    § K D 7 6 5





3. ª K 7 3					2 ª.


    © 7 						Makker har max. 11 HP - der kan næppe være udgang.


    ¨ E K 7 6 5					2 UT lover mindst 14 HP!


    § 8 7 6 4					Du er for stærk til 3 ª - og der mangler trumfer.





4. ª K 7 6 5 4 3				4 ª.


    © K D 4					En stopmelding - hånden har honnørerne placeret i 


    ¨ 9 8 7					makkers farver. 		


    § 3		








