	DEFENSIVE & KONKURRERENDE MELDINGER
	UDSPIL & SIGNALER
	SYSTEMKORT

TIL HOLDTURNERING
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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-Trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	Kan være meget tynde. Vi bruger USP på 2-trinnet.


	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	Hvis 3. hånd melder, er 2 NT altid konventionel. (good/bad)


	Farve
	2./4./6
	Do.
	
	

	
	Sans
	2./4./6
	Do.
	Turnering
	DM Hold 
	Hold

nr.
	10

	
	Senere i spillet
	2./4./6
	Do.
	Division/Række
	1. division 04/05
	
	

	
	Gennem spilfører
	Attitude
	Do.
	Spillere
	Thorvald Aagaard – S. Godtfredsen

	
	
	
	
	
	

	1ut-indmelding (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	2. hånd/genåbning:
	15-17(18)
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Systemets navn        Naturligt m. 5-fv. major

	Svar:
	Som åbning
	Es
	            AK
	                 AK
	

	
	Konge
	            KD
	                 KD
	Generel stil      Stærk 1NT, MA 5+, Svage 2-åbn.

	4. hånd:
	10-14(15)+ - hold
	Dame
	            DB
	                 DB
	

	Svar: 
	Naturlig
	Bonde
	            B10
	                 B10
	

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig 2ut)
	10
	      109 el. intern sekvens
	        109 eller intern sekvens
	

	Generelt: 
	Svage
	9(x)
	            9xx
	                 9xx
	1UT åbning: 
	15-17

	2-trækket: 
	Typisk 6-farve
	Højt
	             Ulige
	               Ulige
	1UT svar: 
	Totaltransfer

	3+-trækket: 
	(6) 7-farve
	Lavt
	              Lige
	               Lige
	2-o-1 svar: 
	GF

	Genåbning:  
	Stærke i 4.hånd
	Signaler i prioritetsorden (l; u; k; a; f)
	Specielle  meldinger,  kan  kræve  specielt  forsvar

	Cuebid: Direkte & Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	2 (: 4-10 HP, min. 5-4 i MA

	Direkte:
	Michael’s (5-4)
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Ved renonce
	

	
	Farve   1.
	1.
	K/A               
	do


	K/A
	3(: Spær 

	Spring: 


	3.trækket: Holdsøgende
	2.
	do
	do
	Do
	3(: Svag 

	Genåbning:
	14-16, enfarvet hånd
	3.
	do
	do
	Do
	3(: Spær  

	Mod ut (mod Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1.
	K/A
	do
	Do
	3(: Spær

	Multi (14-) ellers DONT(mod strærk nt)
	2.
	do
	do
	Do
	3NT: Gambling

	
	3.
	do
	do
	Do
	4(: Namyats, god 4 (

	
	Kald/afvisning
	Omvendt
	4(: Namyats, god 4 (

	
	Markeringer
	Malmö
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; ut)
	Farveskift
	Lainthal/Trelde
	

	Mod svag 2Hj/Sp er Dbl. En god hånd mens 3 Klør er svagere oplysningsdobling.
	1. afkast
	K/A
	

	Spring til 4Klør/Ruder: er 5 + & 5 + i  modsat major
	Trumfsignaler
	- 
	

	
	Andre signaler
	
	

	
	DOBLINGER
	

	
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger
	Stil: 
	Jo færre point desto mere ideel
	Neg. dobl. indtil 4(

	FRU Robinson mod stærk 1 Klør ( - alene i zonen = Naturlig)
	
	

	
	Svar:
	
	

	
	Genåbning:
	4.hånd: Dbl. 11HP+  (-1sp)
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	

	Efter modpartens oplysningsdobling
	Efter (1x) 1y (Dbl) er Rdbl. Tophonnør i y
	

	Truscott.
	Støttedbl/rdbl
	

	Efter 1Spar – (Dbl.) er 2 Hjerter = God støtte, mens 2 Spar er dårlig
	I visse situationer gametry dbl.
	Bluff

	
	
	Forekommer ikke særligt ofte
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	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.

antal kort
	Neg. dbl.

indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Afvigelser, 

når modparten melder, 

eller makker har passet

	1(
	
	3
	4(
	Naturlig eller jævn hånd uden majorfem
	1 NT: 8-11(12), hvorfor svar på 1-trinnet
	Efter 1( - 1MA er 3 NT 18-19 med 4MA
	

	
	
	
	
	Med 5(/5( er intervallet 12-15 HP
	Kan være 3-farve. Omv. minorstøtte
	Efter 1(-1x-1NT = x/y-sans
	

	
	
	
	
	
	2 (: Skæv hånd med klørstøtte og 8-10(11)
	
	

	
	
	
	
	
	2(/(: Naturlig, svag
	
	

	1(
	
	3
	4(
	Naturlig eller jævn hånd uden majorfem
	1 NT: 8-11(12), hvorfor 3MA evt. 3+
	Efter 1 ( - 1 MA er 3 NT 18-19 med 4MA
	

	
	
	
	
	
	2(/(: Naturlig, svag. Omv. minorstøtte
	x-y sans
	

	
	
	
	
	
	3 (: Skæv hånd med ruderstøtte og 8-11
	
	

	1(
	
	5
	4 (
	
	Omv. Bergen-raises, Bekkasin
	
	Omvendt Toronto

	
	
	
	
	
	1 NT: F1, 0-12 HP, 1MA-2MA=3fv, 7-10
	
	

	1(
	
	5
	4(
	
	Omv. Bergen-raises, Bekkasin
	
	Omvendt Toronto

	
	
	
	
	
	1 NT: F1, 0-12 HP, 1MA-2MA=3fv, 7-10
	 
	

	1ut
	
	
	2 (
	15-17 (18)
	Totaltransfer. 3(/(= Minors, 3(= Invit
	
	

	
	
	
	
	5-farve i major sjældent
	3(/(:  6-farve, min. Invit i hhv. (/(
	
	

	
	
	
	
	6-farve i minor kan let forekomme
	4( er 5+5+MA sleminvit
	
	

	
	
	
	
	
	4(/(= To play


	
	

	2(
	x
	
	
	Krav eller 20-21 HP jævne
	2 ( = Relæ. 2 MA 5+frv , 0-3 
	Efter 2( - 2(, 2( - 2 ( = Negativ
	

	
	
	
	
	
	3 x = svag 7 farve, 0-3)
	Efter 2 ( - 2(, 2( - 3 ( = Negativ
	

	2(
	x
	
	
	3-10 HP, min. 5-4 eller 4-5 i MA
	2MA=signoff, 2nt=relæ
	
	

	
	
	
	
	
	3 MA spærrende
	
	

	2(
	
	5
	
	Hvis 5-farve, da 2 tophonnører og max
	2 (=  relæ, 2nt=x-fer
	3 ( = 5-farve, 3 ( = min, 2 NT max
	

	2(
	
	5
	
	Hvis 5-farve, da 2 tophonnører og max
	2 NT =x-fer, 3 kl =relæ
	3 (= 5-farve, 3(= Min.
	

	2NT
	
	
	
	22-24 evt. 5-farve i major
	Am. Staymann, Transfer, Minor-Staymann
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær 
	
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær 
	
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær
	
	Meldinger på højere niveau (Slemmeldinger)

	3(
	
	6
	
	Spær
	
	Cue-bids

	3ut
	x
	
	
	Gambling
	4 ( = P/C
	Roman KeyCard (1430)

	4(
	x
	
	
	God 4 (
	4( = Sleminvit
	Splinter

	4(
	X
	
	
	God 4 (
	4( = Sleminvit
	

	4(
	
	
	
	Naturlig
	
	

	4(
	
	
	
	Naturlig
	
	

	4ut
	x
	
	
	Blackwood (rene esser)
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