	DEFENSIVE & KONKURRERENDE MELDINGER
	UDSPIL & SIGNALER
	SYSTEMKORT

TIL HOLDTURNERING
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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-Trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	En genåbningsdobling lover normalt 9+.
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	3-2-1 reglen, 5+ farve, Destruktive støtter, Cue er mindst invit.
	Farve
	Alm. 1.-3.-5. højest
	Alm. 1.-3.-5. højes
	
	

	
	Sans
	Alm. 1.-3.-5. højest


	1.-3.-5. højest
	Turnering
	DBF’s Holdturnering


	Hold

nr.
	11

	
	Senere i spillet
	Attitude
	Attitude
	Division/Række
	1. Division
	
	

	
	Gennem spilfører
	Næsthøjest - attitude
	Næsthøjest – 
	Spillere
	Steen Møller og

 Knud-Aage Boesgaard

	
	
	
	attitude
	
	

	1ut-indmelding (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	2. hånd:
	15-17 HP
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Systemets navn

	Svar:
	Som i uforstyrret meldeforløb (Overføringer, relæer mv.)
	Es
	EKx
	EKx
	Revideret Acol

	
	Konge
	EK, KDB,KDx
	KDB,EKB10x
	EK, KDB

	4. GGGhånd:
	11-14 HP, (1x)-Pas-(1y)-1UT= 15-18HP
	Dame
	DBx, DB10, Dx
	KDx, DB10, Dx
	Normalt sunde åbninger. Kan åbne tyndt i 3. hånd. De fleste 4-3-3-3

	Svar: 
	Som i uforstyrret meldeforløb (Overføringer, relæer mv.)
	Bonde
	B10x, B109, Bx,
	DBx, B109, Bx
	hænder åbnes med 1( og genmeldes 1UT. 4-farver nedefra. 5-farve i  (. 

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig 2ut)
	10
	1098, 109x, HB10
	1098, HB10
	(

	Generelt: 
	Spærrebetonede
	9
	H9x, 109x, H109
	H109, 9x, 98x(x)
	1UT åbning: 
	15-17 HP

	2-trækket: 
	Spær, 2UT= 2 laveste umeldte (min. 5-5)

	Højt
	98xx, XXxx, Xx,
	98xx, XXxx, Xx,
	1UT svar: 
	2(= Rev. Stayman og Overføring.

	3+-trækket: 
	Spær
	Lavt
	Hxx, Hxxxx, Xxx Xxxx,
	Hxx, Hxxxx, Xxx, Xxxx,
	2-o-1 svar: 
	10 +. Garanterer ikke genmelding.

	Genåbning:  
	Konstruktive,
	Signaler i prioritetsorden (l; u; k; a; f)
	Specielle  meldinger,  kan  kræve  specielt  forsvar

	Cuebid: Direkte & Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	1. 3NT-åbning viser spær i ukendt minor

,(
(
(


	Direkte:
	Rev. Michaels Cue (min. 5-5) og 8-16HP

-16 HP.
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Ved renonce
	2. 1x –(pas) – 2MA = +6-farve, 3-7HP (WJS)

3. 

	(1(,() - 2(,( = mindst 5-5 i AMA + minor

) – 2( = Min. 5-5 i AMA + minor
	Farve   1.
	1.
	K/A/F
	L/U
	K/A
	3. 1mi – (1UT) - ?= (2(= Begge MA, 2ut = min. 5-5 og GF

4.  

	Spring: 


	Søger hold
	2.
	
	
	
	         Øvrige meldinger = Overføring

	Genåbning:
	Rev. Michaels Cue (min. 5-5) og 8-16 HP.
	3.
	
	
	
	4. (3MA) – 4mi = min. 5-5 i meldte mi og AMA

5. 

	Mod ut (mod Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1.
	K/A/F
	L/U
	K/A
	5. 1MA – (Dbl) - ? = OSTOT (transfer)

	Multiforsvar (2( = MA, 2(= énfarvet MA, 2MA= 5+
	2.
	
	
	L/U
	6. Revideret Michaels Cue Bid (min. 5-5) og 8-16HP

7. 

	og 4+ i minor)
	3.
	
	
	
	7. 4(/( = Namyats, viser hhv. (/( og 7½-9 stik.

	Mod svag 1UT er dobl. 14hp+. Mod stærk 1UT er dobl. = 4 i M og
	Kald/afvisning
	Omv., Forsinket mod NT (H/L = Interesse)
	

	5+ i minor
	Markeringer
	Malmø
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; ut)
	Farveskift
	Trelde, Lavinthal
	

	Valgfri opl. dbl., (3MA) - 4mi = min. 5-5 i meldte mi og AMA.
	1. afkast
	K/A
	

	Mod kunstig 2( bruges Rev. Crowhurst (Dbl = Jævn 12-15HP eller 
	Trumfsignaler
	
	

	17+ uanset fordeling, 2NT= 16-18 HP)
	Andre signaler
	Kongen kræver afblokering/markering, Es = K/A
	

	
	DOBLINGER
	

	
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger
	Stil: 
	Åbningshånd med min. 3-farve i alle umeldte farver hvis 12-16.
	Næsekravpas på indmeldinger til og med 2( (også efter 1UT-åbning).

	Mod 1(: Dbl.= ( + MA, 1ny= naturlig, 1UT = mi, 2(= (+MA ,
	
	

	2(= Begge major. 
	Svar:
	Farvemeldinger er limit. Cue er mindst invit.
	

	Vi bruger destruktive springindmeldninger.
	Genåbning:
	Lover normalt 12+ HP. Indmelding kan være på 4 kort.
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	1X-1Y-1UT, MANCO, Nær og Fjern, Lebensohl i mange situationer,

	Efter modpartens oplysningsdobling
	Negative, svar- invit og konkurrencedoblinger til og med 3(.
	LIDO, Trialbids, Særligt forsvar når modparten indmelder 

	RD= 10+ enten strafbetonet eller jævn, 2UT efter 1mi= Truscott,
	Styrkedbl. til og med 4(. Støttedbl./rdbl =3-farve i makkers farve

	ovenpå vores 1NT-åbning, Fit-Bids på passede hænder, Minisplint.

	2UT efter 1MA= Steens 2UT,
	Lightnerdbl. mod slemmer. Dbl. af 3UT beder typisk om udspil i 
	Bluff

	Efter 1MA – (Dbl) bruger vi overføring, mens støtte er destruktiv.
	dårligste MA.
	Sjældent

	Ny farve er naturlig og krav efter åbning 1 i mi..
	Dbl. af splinterbud beder om udspil i farven under (undtagen alene u/z)
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	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.

antal kort
	Neg. dbl.

indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Afvigelser, 

når modparten melder, 

eller makker har passet

	1(
	
	3
	2(
	11-22 HP, naturlig
	2MA= WJS (6+ og 3-7HP)
	
	Alle springmeldinger bevarer

	
	
	
	
	De fleste 4-3-3-3 hænder åbnes med 1 (

	2(= 10HP + og 5+ i (.
	
	som udgangspunkt deres naturlige

	
	
	
	
	og genmeldes 1UT.
	3(= 0-6HP og 5+ i ( 
	
	betydning..

	
	
	
	
	
	2( = 6-9 HP og 4+ i (
	
	

	1(
	
	4
	2(
	11-22 HP, naturlig
	2( = 6-9 HP og 4+ i (
	Efter WJS er 2UT relæ.
	

	
	
	
	
	
	2MA= WJS (6+ og 3-7HP)
	
	

	
	
	
	
	
	3(= 10HP+ og 4+ (, 3(= 0-6HP og 4+ i ( 
	
	

	1(
	
	4
	2(
	11-22 HP, naturlig
	Steens 2UT og Splinter. Bergen raises.
	
	Efter Steens 2UT dobler vi uden

	
	
	
	
	
	Revideret Toronto.3(= 4+ i ( og 3-7HP
	
	kontrol i den indmeldte farve.

	1(
	
	5
	2(
	11-22 HP, naturlig
	Steens 2UT og Splinter. Bergen raises.
	
	Efter Steens 2UT dobler vi uden

	
	
	
	
	
	Revideret Toronto. 3( = 4+ i ( og 3-7HP
	
	kontrol i den indmeldte farve.

	1ut
	
	
	
	15-17 HP
	2( er Rev. Stayman (lover ej 4-farve i M)
	3(,( er naturlig (for at stå 
	1UT – (2x) - ? = Rev. Rubensohl

	
	
	
	
	
	2(,(,( = Overføringsmeldinger
	2( kræver 2UT og lover 5+ og sleminvit
	

	
	
	
	
	
	2UT = Begge minor, 4M= STOP
	i ukendt farve. 
	

	
	
	
	
	
	4(/4( = Begge MA med/uden sleminteresse.
	
	

	2(
	Ja
	0
	2(
	Jævn 22-23eller 24+ HP, eller
	2(= obligatorisk Relæ,
	
	

	
	
	
	
	Acol i  ukendt farve
	
	
	

	2(
	Ja
	5
	
	Svag = 6-10 HP 
	2UT = Relæ, Ny farve lavest mulig er invit.
	
	

	
	
	
	
	
	Spring i ny farve er naturlig og Krav.
	
	

	2(
	Ja
	5
	
	6-10 HP 
	2UT = Relæ, Ny farve er invit.
	
	

	2(
	Ja
	5
	
	6-10 HP 
	2UT = Relæ, Ny farve er invit.
	
	

	2ut
	
	
	
	Jævn 21-22 HP
	3( søger MA, 3(/( = overføring.
	
	

	3(
	
	6(5)
	
	Spær
	3 i MA = Krav. 
	
	

	3(
	
	6(5)
	
	Spær
	3 i MA = Krav. 4(=RKCB ét ekstra trin
	
	

	3(
	
	6(5)
	
	Spær
	4(=RKCB 1430 med ét ekstra trin
	Meldinger på højere niveau (Slemmeldinger)

	3(
	
	6(5)
	
	Spær
	4(=RKCB 1430 med ét ekstra trin
	Cue Bids, Tillægsmeldinger, RKCB (1430),



	3ut
	Ja
	
	
	Spær i ukendt minor
	4( = Texas til 4( (ønsker af i MA)
	

	4(
	Ja
	0
	
	Namyats= God 4(-åbning (7½-9 stik)
	4( = Relæ som spørger om Esser + farve
	

	4(
	Ja
	0
	
	Namyats= God 4(-åbning (7½-9 stik)
	4( = Relæ som spørger om Esser + farve
	

	4(
	
	6
	
	Spær
	
	

	4(
	
	6
	
	Spær
	
	

	4ut
	Ja
	
	
	? om Esser.
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