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Kort om BridgeCentral og BridgeMate funktionen

BridgeCentral anvendes til administration og udregning af Bridge turneringer. BridgeCentral har
indbygget funktionalitet som forenkler samspillet med BridgeMate Pro Control programmet.

o

Nar en turnering er oprettet og klar trykkes pa ”Start BridgeMate Pro” i BridgeCentral

Turneringsafvikling
Vedligehold startliste
Angiv startscore
Udskriv startdata

Startdata til hjemmeside

Start BridgeMate Pro

Og alle oplysninger om bordantal og skifteanvisninger sendes til BridgeMate Pro Control programmet,
som altsa kgrer pa samme PC som BridgeCentral.

B = Nar der trykkes pa knappen ”Start BridgeMate
St BidgealoPro [ Avaneiade mibede Pro” opbygges der pa PC’en en Access database med
[mbitionne] det angivne navn, og BridgeMate serveren (den lille
e hvide firkantede boks som er tilsluttet USB stikket)
gzggzm::;Z’I‘;i’:snanutm\‘gelfcigeEenllal\BndgeMateﬂ128\BMDB_SecImn_258hws bliver nUlSti“et. Nér serveren nUISti”eS, Sé nulSti”es

bord apparaterne ogsa. Data fra sidste turnering
forefindes altsa i bord apparaterne selv om de
slukkes og selvom batterierne tages ud.

Alle indtastede resultater sendes fgrst til Bridge
Mate Serveren, umiddelbart derefter sendes de til
BridgeMate Pro Control programmet, som skriver
alle indtastede resultater i Access databasen og i en log file. Placeringen af logfilen kan findes ved at ga ind i
BridgeMate Pro Control programmet og trykke pa menu punktet “Tools”, “Options” og veelge fane blad
”Log file”.

Eksemplet der er vist her er fra et XP system.

— v ‘ Under Vista vil dette muligvis ikke fungere, da der kraeves meget
erver information alue
BridgemateFI' store privilegier, for at skrive i folderen C://Programmer....

e —

Serial port
Hardware ve
Firmware ve General] Bridgemate : L
Commuricat

Jeg vil derfor anbefale at man a&ndrer placeringen af log filen.

Battery level Log file
Chaf‘”e' Log files are saved in:
Fegion
+ BMPro.exe program folder
" QOther folder:

Det gg@res pa fglgende made:
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Start med at lave en folder pa C: drevet, for eksempel "BrMalog”.

Ga derefter ind i "Tools”, "Options” og faneblad ”Log file” og tryk pa ”Other folder”. Derved aktiveres

knappen “Select folder”, og her vaelges sa den folder vi

options. ... [ : °
lige har oprettet til formalet.
General | Bidgemate  Logfile |
Log fle
Log files are saved in —
Sl T TR Select folder ")
O MiEHiEes |3 ¢ poaT] - Class

&0 L

(L Backup_al_filer
(C] befis

(C BmpftpE
(COBMTest

(Z1 Bridge Base Online
(C3 BridgeCertral

(L3 BridgeCentral 1.5

(Z] BridgeCeritral Gammel

Falder: C:4

Resumé

[ BiMal.
(3 Erothe

T il

For at forsta genetablerings proceduren bedre, er det ngdvendigt at ggre sig klart, hvor de indtastede
resultater befinder sig og hvilke krav der er til at data ikke forsvinder.

Dette er en skematisk opstilling over de komponenter der indgar i systemet:

Komponent

Data

Krav

Bord apparater
(Bridge Mates)
BridgeMate Server
Access Database

(BMDB_section_nnn.bws)

Log file (BMProLog.log)

BridgeCentral resultat file

Data forefindes i bord
apparaterne lige indtil en helt ny
turnering pabegyndes

Data forefindes | Serveren sa
laenge der er strgm (bystrgm eller
batteri) til serveren

Data skrives umiddelbart til
Databasen nar Serveren modtager
data. Databaser slettes ikke af
BridgeMate Pro Control
programmet, og der laves en ny
database for hver ny turnering.
Data skrives umiddelbart til log
filen efter at Databasen er
opdateret. Log filen slettes ikke af
BPC programmet.

Data overfgres nar BridgeCentral
brugeren trykker pa ”Overfgr data
fra BridgeMate”

Ingen
Strgmkilde intakt (data forsvinder nar
stremmen slukkes)

PC skal veere taendt og BridgeMate Pro
Control programmet skal kgre

PC skal veere teendt og BridgeMate Pro

Control programmet skal kgre

PC skal vaere teendt og BridgeCentral
programmet skal kgre
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PCen g ar i dvale eller lukker ned under en session

Den bedste forebyggelse er at saette stromprofilen i Windows kontrolpanelet sa PC’en ikke lukker ned
af sig selv. Det g@res pa forskellig vis i XP og Vista, her vises et eksempel fra Vistas kontrolpanel:

ER® » rorrope > =E7 = J Vaelg kategorien ”Strgmstyring”

Navn Kategsri

Startside - =
Brugerkonti og Familiesikkerhed (4)

2 B 0 &

Brugerkonti Windows CardSpace Post Foraeldrekontrol

o Kiassisk visning

Beerbare computere (6)

‘y & / ¥

Windows Indstllinger for Tablet Pen- og inputenheder  Stramstyring |
Mobilitetscenter pC

Synkroniseringscenter Personlige
indstillinger

Valg den strgmstyringsmodel du anvender (eller tag dem alle sammen for at veere pa den sikre side),

og tryk pa ”Skift indstilling for model”

@‘Ov@ » Kontrolpanel » Stremstyring b l‘?l ‘ Sag

Der kraaves en adgangskode, .

o e \?égnger Veelg en strgmstyringsmodel

Stremstyringsmodeller kan hjzelpe dig med at optimere computerens ydeevne eller be

en model aktiv ved at vaelge den, eller vazlg en model, og tilpas den ved at zendre dens
indstillinger. Fortzel mig mere om stremstyringsmodeller

Vazlg, hvad
teend/sluk-knapperne gor

Vazlg, hvad der skal ske, nar du

lukker l3get Modeller, der er vist pa batterimaleren
Opret en strgmstyringsmodel (© Balanceret Batteriets levetid: 000
Skift indstillinger for model Ydeevne: 990
[i® Veelg, hvornar skarmen skal
Sl @ Strembesparelse Batteriets levetid: 990000
& Angiv, hvornar computeren Skift indstillinger for model Ydeevne: 9@

skal slumre
(© Hgj ydeevne Batteriets levetid: 90
Skift indstillinger for model Ydeevne: @00000

0" Juster skaermens lysstyrke

| kolonnen "Tilsluttet” skal man szette tidsrummet fgr computeren slumrer til noget stort, jeg bruger
”aldrig” nar PC er tilsluttet strgm, og noget meget lavere nar PC ikke er pa strgm. Husk at afslutte med at
"Gem andringer” aktiveres.

Skift indstillinger for modellen: Strambesparelse

Vaelg de skeerm- og slumringsindstillinger, computeren skal bruge.

J P3 batteri S Tisluttet
B Slukfor skaermen: 3 minutter =] [10 minutter -
W Saet computeren til slumring: [15 minutter v] [Aldrig ']
& Juster skaermens lysstyrke: @ © % @ @ @

Skift avancerede stramstyringsindstillinger

Gendan standardindstillinger for denne model

Hvis nu ulykken alligevel indtraeffer, hvad ggér man sa.
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Farst gor man sig klart hvad status er. Bord apparaterne kgrer videre. Data opsamles i disse apparater,
og sendes til BridgeMate Pro Serveren. Serveren kan ikke kommunikere med PC, da den er faldet i sgvn.
Alle indtastede resultater fra fgr PC gik i dvale, ligger i Access databasen og i Log filen pa PC’en.

For at komme i gang igen skal forbindelsen mellem BridgeMate Pro Control programmet og serveren,
og forbindelsen mellem BridgeCentral og BridgeMate Pro Control programmet reetableres.

Man teender for PC’en igen. Har den kun slumret, sa kgrer alle programmer stadig, men BridgeMate Pro
Control programmet har det ikke godt. Man kan forsgge at stoppe programmet og starte det igen, men min
erfaring er, at det er bedst at lukke PC’en ned, og starte pa en frisk.

- 43 Start BridgeMate Pro [ole)=s
B Microsoft Windows @
| Start BridgeMate Pro I Avancerede muligheder |
Bridgemate® Pro Control svarer ikke | StaBidgetaie o |
Hvis du lukker programmet, kan du miste data. 2’:33:’?::;1 —
Bidgeiae dalabese: C\BidgeCentahBiidgehtete\1126\BMDE_Section_269 bws
* Luk programmet
< Vent p3, at programmet svarer N
itopsamlingen genoptages
{ate database: C:\BridgeCentral\BridgeMate\112848MDB_Section_269.bws
tofg ® Pro Control @ . . . . ’
Bridgemate® Pro Contro Dette er typisk for situationen, hvis PC’en kun
har slumret, man kan ikke overbevise Windows om

Bridgemate Pro Control is already running. You cannot run more than

grelistines GUTEDOOREE 2me thric, at der kun kgrer én version af BridgeMate Pro
Control. Derfor, Alt+Ctrl+Delete og genstart PC'en i
den situation. Nar PC er klar startes BridgeCentral,
den rigtige turnering findes, og man starter
BridgeMate Pro Control gennem BridgeCentral pa helt almindelig vis. Som det ses af boksen lige over
teksten til hgjre, sa ved BridgeCentral godt at resultatopsamlingen skal genoptages. Den genstarter derfor
BridgeMate Pro Control, som genetablerer forbindelsen med serveren. Det kan for eksempel se saledes ud:

[& Bridgemate® Pro Control - C:\BridgeCentral\BridgeMate\1128\BMDB_Section_269.bws ==
File Session Server Tools Help
Servev information Yalue Results | Round monitor [ Board monitor | Result matrix |
;]10'" el gor\necled D Secw | Round [ Board | PairNS | Pair Ew [ Declarer | NS/EW | Contract | Resut [ Lead | Remarks [ DM | Processed [ Erased
Hardwae veision 11 7 A 1 1 1 1 4 1 N EHxx 8 0403 11:56:49 no no
Fitmware version 126 8 A 2 1 2 2 5 5 E 3NT 8 0408-.. 1157:22 no no
Communication version 10 9 A 3 1 3 3 ] 3 N 7Dx 13 0403-.. 1157:58 no no
Battery level AL mains adaptor 0 4 1 2 2 1 3 3 E 3H 5 0409-.. 121150 no no
Channel 1}
Region Europe
Alltables | Cient tables |
Section | Table | Client Status
1 LEIFO3-PC
a4 2 LEIFO3-PC b4
A3 LEIF03PC @

| eksemplet ovenfor slukkede jeg PC’en klokken 12:00, og mens PC var slukket indtastede jeg et resultat
pa bord 1 runde 2 spil 2 klokken 12:05. Man kan se at denne datafangst helt uproblematisk opfanges af
BridgeMate Pro Control programmet, nar forbindelsen med serveren er reetableret.
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Serveren mister strgm

Status i dette tilfaelde er, at bord apparaterne indeholder data, men de kan ikke kommunikere med

serveren, da den er slukket. Det opdager man med det samme, da man ikke er i stand til at indtaste
resultater ("Ingen forbindelse til server, prgv igen” fremkommer i display pa apparaterne). Tidligere
indtastede resultater findes ogsa Access databasen og log filen pa PC’en.

For at Igse denne situation skal vi f@rst have strgm pa serveren igen. Nar det er klaret, sa gar man ind i
BridgeMate Pro Control programmet , trykker menu punkt "Session” og derunder ”Syncronize client <->

server”

E Bridgemate® Pro Control - C:\BridgeCentral\BridgeMate\1128\BMDB_Section_269.b

File | Session | Server Tools Help

Results ] Round _n_]onitor] B

ID | Section | Table | R

Serv| Edit movement

Seria| Synchronize client <-> server [}
Hardt

Firmel Update movement

Comr .

Ball; Read Bridgemate locally

Channer 1

Region Europe

7A 1 1
g A 2 1
3 A 3 1
0 A 1 2

Nu skal man aktivere fane bladet "Recovery”

Synchronize client <-> server

Hecovery&
~ Synchronize options

¥ Delete tables from server which are not in session

Tables in server which are not in client:
" Delete from server
@+ Addto client

[V Take over from other client

Tables in client which are not in server:
" Add to server
@ Delete from client
™ Delete from session

Warning: movement data will not be updated.
Use 'Update movement' to renew movement data

of server.

Close

Vi svarer ”Ja” til denne pop up, da det jo netop er det vi gnsker at udfgre:

Bridgemafe@ Pro Control

recover the server?

11 ==, 1 lwsevel Jruindre seve eggaiw 1 1

; ' By recovering the server all current data in the server will be erased and
V' the server will be synchronized to the session database. Scores in the
session database will be stored in the server. Are you sure you want to

oy | ]
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Igen kan vi svare ”Ja”, da vi jo ved at serveren allerede er tom:

Bridgemate® Pro Control o B3|

Ja l} I Nej I

Og som sidste sikkerhed skal vi lige bekraefte, at vi ikke har drukket for meget, sa systemet kommer
med en tal kode som vi skal gentage:

=

Verification "
Please re-enter the following number to reset the server: |
775 ok N |

Cancel

e |

774

Og sa sker miraklet, vi kan se at alle resultater nu er uploaded til serveren igen, og bord apparaterne
kan anvendes igen.

_| Results | Round monilot] Board monilor] Result malrix]
ID_| Section | Table | Round [ Board | PairNS | Pair Ew | Declarer | NS/Ew | Contract | Resut |
7A 1 1 1 1 4 1 N EHx: 8
8 A 2 1 2 2 B 5 E 3NT g
3 A 3 1 3 3 6 3 N 7Dx 13
0 A 1 2 2 1 6 6 E 3H 5
o g’ Report
7 Adding section A - table 1: CK -
Adding round 1: OK
Adding round 2: OK
Adding round 3: OK
Adding section A - table 2: OK
Adding round 1: OK
Adding round 2: OK
Adding round 3: OK
Adding section A - table 3: CK
Adding round 1: OK
Adding round 2: OK
Adding round 3: OK
Server recovery: OK
4 sceres uploaded.
< »
Print
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File Session Server Tools Help

ral\BridgeMate\1128\BMDB_Section_269.bw

Results ] Round monilorl Bo:

Serial port

Server information I Value
Bridgemate Pro server Connected
6

D Ro

Hardware version 1 7oA 1 1
Firmware version 126 8 A 2 1
Communication version 1.0 9 A 3 1
Battery level AC mains adaptor 10 A 1 2
Channel

Region Europe

Alltables ~ Client tables |

Section | Table | Upload | Status |

A 1 yes
A 2 yes
A 3 yes

Her kan vi se at bord apparaterne ikke er tilsluttet endnu, men pa naeste billede har jeg trykket pa bord
1 apparatet, og nu fungerer alt normalt igen:

<<§aﬁ“:i.'—;'t»\'-m? .f&."’ > :r-di,_:{ ~A\Rridae

File Session Server Tools Help

Server information I Yalue I Results I Round monitorl Boal
_; Fro server gonnecled D I Section I Table I Fou
Hardware version 1.1 7oA 1 1
Firmware version 1.26 8 A 2 1
Communication version 1.0 3 A 3 1
Battery level AC mains adaptor 10 A 1 2
Channel m A 1 3
Region Europe

Alltables  Client tables

Sectionl TabIeJ Upload I Status I
A 1 yes [€]
A 2 yes @
A 3 yes @
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Et bord apparat (BridgeMate) gar i stykker under en turnering

Nar en turnering er pabegyndt, og der er indtastet resultater pa BridgeMaten, sa skal man fglge denne
procedure for at afhjaelpe problemet:

Ga in i BridgeMate Pro Control programmet og vaelg menupunktet “Server” og derefter “Show tables”.

& Bridgemate® Pro Control - C:\BridgeCentral\BridgeMate\1128\BN
mkﬁ Tools Help

Show tables Results

File Session

|_Server informati¢

B" ezl Show all scores D | S
Serial port
Hardware versio| 7oA

Fimware versior Restart network

Communication 3 Reset

Battery level

Channel Region selection
Region

Channel selection

Alltables ~ Client tables |

Sectionl Table I Upload | Status
& 1 yes
®

A 2 yes
A <] yes

Vi forestiller os nu at Mate A1l er gaet i stykker. Vi fjerner batterierne fra Mate Al.

Show tables Pa vanlig Windows maner vaelger man hvilket/hvilke
Totalmumbers ofables nserver 3 borde der skal Logges af. Nar det er gjort trykkes ”Log off
Section | Table Status elete tablefs o . . o n
”iizdgd— [T G| table(s). Pas pa at du ikke ved en fejl trykker pa “"Delete
A 3 8 Lt || table(s) som er en helt anden funktion.
Show scores
Betiieve scores

Vi skal lige bekraefte at gnsker at udfgre Log off:
' Bridgemate® Pro Control EXE

|O\ Are you sure you want to log off all selected tables?

Ja ﬂ Nej

"% Repor ‘

Logging off section A - table 2: OK

Vi far lige en kvittering pa at Maten er Logget af.

<
Print
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Vi tager nu en frisk Mate, og sikrer os, at den kommer til at hedde Al. Det ggres pa felgende made:

1. Indszt Turneringsleder nggle i den nye Mate og tryk "OK”.

Raekkenummeret sendres med +/- tasterne. Tryk “OK” nar der star ”A”.

3. Bordnummer @&ndres med tryk pa “Cancel”, og derefter angive bord nummeret med de
numeriske taster og trykke ”"OK”

4. Nar display viser “Kanal 0” trykkes OK.

N

Den nye Mate er nu klar til brug nar Turneringslederngglen fjernes. Den logger sig pa systemet i samme
gjeblik der trykkes "OK”.

Hvis man ikke har en reserve Mate, sa ma man faerdigspille turneringen og nedskrive resultaterne pa

papir for det bord hvor Maten er gaet i stykker. Efter turneringsafslutning ma disse resultater sa indtastes
manuelt.

Display er for lyst eller for mgrkt

Lys styrken pa Bridge Mate kan aendres med Turneringsleder ngglen. Indsset ngglen og brug + eller —
tasten til at regulere lysstyrken.

Overfgr score til BridgeCentral under turneringsafvikling og efter turneringsafslutning

Man kan nar som helst hente indtastede resultater til BridgeCentral under en turnering. Det ggres
saledes:

Man gar ind i BridgeCentral og lukker pop up boksen som blev brugt til at starte BridgeMate Pro
Control programmet:

43 Start BridgeMate Pro E@
e Luk
: Start BridgeMate Pro | Avancerede muligheder ‘
Start BridgeMate Pro

Parametre/status:

Resultatopsamlingen genoptages
BridgeMate database: C:\BridgeCentral\BridgeMate\1128\BMDB_Section_272 bws
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Derefter vaelges knappen "Hent data fra BridgeMate”. Det har ingen betydning hvilken af de 2 knapper
man velger:

Hent data fra BMQCMB& Hent data fra BridgeMate
Indtast score Udskriv resultater
Udskriv rundestilling

Resultater til hjemmeside

Rundestilling til hiemmeside

Vi trykker endnu en gang pa knappen i pop up boksen:

+ 2 Hent data fra BridgeMate

felle=s

Hent data fra BridgeMate | Avancerede muligheder |

Hent data fra BridgeMate N

Henter data.

Parametre/status:

BridgeMate database: C:\BridgeCentral\BridgeMate\1128\BMDB_Section_272 bws

| status panelet fremkommer nu er raekke betydningsfulde oplysninger. Man far oplysninger om antal
overfgrte resultater, om raekken er faerdigspillet, og om der er nogle spil med status “ikke spillet”. Hvis der

forekommer spil med denne status, sa skal turneringslederen inden resultatet offentligggres aendre disse til
justeret score manuelt (normalt 50% / 50%).

++ Hent data fra BridgeMate

Sl
| Hent data fra BridgeMate | Avancerede muligheder |

Hent data fra BridgeMate ok @ Hent data fra BridgeMate

Henter data... Indtast score
7 resultater blev overfort fra BridgeMate databasen | Udskriv rundestilling
Parametre/status: Rundestilling til hjemmeside
BridgeMate database: C:\BridgeCentral\Bridag -
Resultatopsamling initialiseret - OK k
= Runde 1, Raekke & er fzerdig ***
* Runde 2, Raskke & er fzerdig ***
= Runde 3, Raekke & er feerdig **
Sikkerhedskopi af BridgeMate databasen dannes...
Sikkerhedskopi af BridgeMate databasen dannet
= Tyumeringen er faerdig **
s ” o,
> Inde i ”Indtast score” viser flueben
foran spilnummeret, at alle resultater er
hentet:

Indtast score

Tumeringsdag:10.09.2009
Kubturnering: Test udskifining af Mate:
Tumering:  Mitchell - 3borde.

Spil Bord NS@V Af Kontrakt D/R Stik » T -
11 4 @5 He 4 @ soi2

Skift placering

v Spi | NS OV Spif. Kont. DR Stk NSscore @Vscore NSjust. ©OVjust. *
» nmm-m---‘
i3 sp o o

1 2 6P [} [

= = Parrene har siddet forkert dette spi Ingenizonen (Skift med Alts1, Alte2.)

| Opseetning Vejedung |
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Er turneringen ikke faerdig endnu trykker man igen pa knappen “Hent data fra BridgeMate” og resultat
fangsten genoptages:

Hent data fra BMQCMB% Hent data fra BridgeMate
Indtast score Udskriv resultater
Udskriv rundestilling Resultater til hjemmeside

Rundestilling til hiemmeside

Hent resultater fra BridgeMate bord apparaterne

Hvis alt er gaet galt, sa kan data hentes fra BridgeMate apparaterne. Man skal kun bruge denne
procedure safremt data i serveren ikke er til radighed.

Alle resultater findes i Maten indtil en ny turnering startes op, selv om Maten er slukket og selv om
batterierne tages ud.

Fgrst skal vi finde ud af hvilken database der blev anvendst til turneringen. Det gg@res ved at starte
BridgeCentral og trykke pa knappen “Start BridgeMate Pro”.

Turneringsafvikling
Vedligehold startliste
Angiv startscore
Udskriv startdata

Startdata til hjemmeside

Start BridgeMate Pro

Derved fremkommer pop up som indeholder database navnet samt stien til den mappe hvor filen
befinder sig.

+ 3 Start BridgeMate Pro =@ [@
Start BridgeMate Pro. | Avancerede muligheder |
Start BiidgeMate Pro

Parametre/status:

Resultatopsamlingen genoptages
BridgeMate database: C:\BridgeCentral\BridgeMate\1128\BMDB_Section_269.bus
Resuitatopsaming initialiseret - 0K

Nu startes BridgeMate Pro Control programmet op. Det f@rste vi skal udfgre er at dbne den resultat fil
som blev brugt til turneringen (BMDB_Section_269.bws).
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Vi bemaerker fgrst at BridgeMate Serveren ikke er
Resuls | R forbundet. Da der ikke er valide date i serveren har vi ikke
b [sei brug for den.

)Filé[ Session  Server Tools Help
Server information ] Value I

Serial port

Hardware version
Firmware version
Communication version
Battery level

Channel

Region

Not connected

Vi dbner databasen ved at trykke pa menu punktet “File”
og "Open” og derefter finde den rigtige sti og database.

"8 Bridgemate® Pro Control - No session active
Session Server Tools Help

All tables I LClient tables ]

Open Ctrl+0O

Section | Table | Client

l Status I

Close

Exit

alue

Communication version
Battery level

Channel

Region

ot connected

Alltables | Cient tables |

Section | Table | Client

| Status |

@’Open session

2|l « BridgeMate » 1128 »

Favoritlinks

E} Dokumenter
Ji Drager_bridge

|| BMDB_Section_243.bws
|| BMDB_Section_245.bws
|_| BMDB_Section_247.bws

Type Starrelse =

% Seneste steder
Hlere 5 || BMDB_Section_248.bws
| BMDB_Section_249.bws
Mapper, ¥ | ] BMDB.Section_260.bws
1% Computer | || BMDB_Section_264.bws
&800T(C) (3 || BMDB_Section_266.bws A
1) SRECYCLES] [ BMDB_Section_267.bws 1
& Boot | BMDB_Section_268.bws
& BridgeCentre | 5o\ )b Gection 2600
- B'ﬁg;Mat' O BMDB_Section_270.b§5
"i‘ backu | L EMDB Section 27Lbws p
1185 ~ | |_|BMDB_Section_272.bws -
Filnavn: | v | Bridgemate Pro session {"bw: ¥

Nu fremkommer de resultater der blev opsamlet korrekt:

‘Bridgemate® Pro Control
File Session Server Tools Help
| Server information ] Yalue | Results | Round monitorl Board monikorl Re¢
Bridgemate Pro server Not connected

Serial port

Hardware version 7 A 1 1

Firmare version 8 A 2 1 2

Communication version 3 A 3 1 3
10 A 1 2 2

Battery level

Channel n A 1 3 3

Region

Alltables | Cient tables |

Sectiunl Table I Client

[ Status
®

Anvendelse af BridgeMate

1D | Section | Table ] Round | Board
1

A 1 LEIFO3-PC
a2 LEIFO3-PC N
A 3 LEIFO3-PC ®

Resul

=]
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Vi mangler nu at overfgre resultater fra alle de Mates der blev brugt til turneringen. Det foregar pa
folgende made:

Vi skal bruge USB-Seriel kablet som normalt bruges til serveren, og det skal forbindes med datakablet
som blev leveret sammen med serveren.

Nar kablerne er sat sammen, monteres USB stikket i PC, og turneringsleder stikket i fgrste BridgeMate.
Nu bruges Menupunkt “Session” samt "Read Bridgemate locally”:

¥ Bridgemate® Pro Control - C:\BridgeCentral\BridgeMate\1128\BMC

File |Sessionﬂ Server Tools Help

Edlafmovement Results | |
Synchronize client <-> server _ID L3
’ 7A
Update movement 8 A

3 A
Read Bridgemate locally 1? i

Nu trykkes der “OK” pa BridgeMate for at teende den, og derefter trykkes der “OK” pa pop up boks.

B'ridgemateso Pro Control @

2 | Connect the Bridgemate communication cable to the serial port and
W click OK.

Vi far nu bekraeftet at Maten er laest, og resultaterne overfgrt til BridgeMate Pro Control:

Read Bridgemate locally

 Status 5

Connect: Bridgemate v2.3
Reading data for section &, table 1

Ready
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Proceduren gennemfgres nu for alle de Mates der blev brugt til turneringen.

Til sidst startes BridgeCentral, turneringen aktiveres, og man trykker “Hent data fra BridgeMate”:

Hent data fra BMQEMB& Hent data fra BridgeMate
Indtast score Udskriv resultater
Udskriv rundestilling Resultater til hjemmeside

Rundestilling til hiemmeside

Herefter findes alle resultater i BridgeCentral.
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