1x
1ut
2¢

1%
1ut
2¢

1a
1ut
2¢

1a
1ut
2¢

T1e
1ut
2¢

2%

1e
2%

pas:
2v
24 :

2ut:

3 :

1w
2%

pas:

2v:
2a:
2ut:

3&
3v :

1a
24

pas:

2v:
2a:
2ut:

3&
3v :
3a

1w
2

pas:

2v:
2a:

2ut:

3&:
3e:
3v:

Med 24 er der lagt op til en inviterende sekvens

Abner melder altid 2 ¢

For at spille - det er eneste made at komme af i 2¢ pa

Hold her, men ikke i spar
Hold her, men ikke i hjerter
Hold i hjerter og i spar
Opfordrende med klgrstatte

Egen ruderfarve og svag
5-farve

Sparhold

Ikke sparhold

Opfordrende med klgrstatte
6-farve

Egen ruderfarve og svag
5-4 i major

5-farve

Hjerterhold

Opfordrende med klgrstatte
5-5 i major

6-farve

Ruderstotte

5-farve

Sparhold.

Ikke sparhold

5-farve

Opfordrende med ruderstatte
6-farve

T1e
1ut
2¢

1ut
2¢

1x
1ut

1%
1ut

1%
1ut

1%
1ut

14

2%

pas: Ruderstotte

2v: Mindst 5-4 i major

24: 5-farve

2ut: Hjerterhold

3&: 5-farve

3e: Opfordrende med ruderstatte
3v: Mindst 5-5 i major

3a: 6-farve

14

24

pas: Egen ruderfarve og svag

2v: 3-farve i hjerter og 4-farve (evt. 5-farve) i spar
24 5-farve og ikke 3-farve i hjerter
2ut: 4-1-4-4

3&: Fordelingen 4-3-1-5
3e: Fordelingen 4-3-5-1
3v: 5-3-3-2 eller 5-3-2-3
3a: 6-farve

1y
efterfulgt af en melding, der ikke er 2 eller 2+,
er svag

1e

3&: Af her

3e: Speer

1v

2v: @nske om at spille her
3&: Af med klgrstotte
3v: Speer

14

2v: 5-4 i major og svag
24: Af her

3&: Af her

3v: 5-5 i major og svag

3a: Speer



1e - 1w
Tut - 2e: Af her

3%:  Afher
3¢:  Afher (spaer, da man kan komme af i 2¢)
3v: Speer
1e - 1a
1ut - 2v: 5-4imajor og svag
2a:  Afher
3%:  Afher
3¢:  Afher (spaer, da man kan komme af i 2¢)
v - 1a
1ut - 2v:  5-3 (evt. 4-3) i major og svag
2a:  Afher
3%:  Afher
3a:  Speer

Systemet aendres ikke af fiendens indmeldinger i falgende situationer:

1)  Nar indmeldingen kommer fgr 1ut-meldingen
1 - v - 1a - pas
1ut

2) Narindmeldingen kommer efter 2&/2¢

1 - pas - 1a - pas
iut - pas - 28 - 2e¢

3) Ved negativ dobling af 1a-indmelding
1e - 18 - D - pas
1ut

Systemet traeder ud af kraft i fglgende situationer:

1)  Nar modparten dobler.
1 - D - lv - pas
1ut

2) Nar modparten melder ind efter 1ut, men far svarers 2.melding
1 - pas - lv - pas
fut - 2e¢

0 Sans

Meldeforlgbet starter:
1x - 1y
1ut

2+ fra svarer er nu kunstig og krav til udgang.

Sanshanden viser efter 2 sin tilpasning til svarhandens farve
og sine egne farvelaengder.

Den neermeste 'feature’ vises farst, dvs. man beretter om evt.
3-farve i makkers farve, uvist 4-farve eller egen 5-farve nedefra.

Eks.
T1e - 18
1ut - 2¢

2v: 4-farve i hjerter

2a: 3-farve i spar og ikke 4-farve i hjerter

2ut: 3-3-4-3

3&: 4-farve i klgr og 5-farve i ruder (usaedvanlig)

3e: 5-farve i ruder, ikke 4 hjerter, ikke 3 spar, ikke 4 klgr (2-3-5-3)



