Svarers meldinger

Svarers intervaller glder - uanset om meldingen kommer fgrste eller anden gang.

Et par gode huskeregler:
Nar svarer melder 2ut, viser det altid 10-12
Nar svarer melder 3 traek i en tidligere meldt farve, viser det altid 10-12

Svarer stgtter abner

lv -2v =6-9
3v =10-12
4v =13-15

Det geelder ogsa, hvis stgtten (evt. praeferencen) kommer efter en omvej:
lv-1a

2&% -2v =6-9
3v =10-12
4v =13-15

Svarer melder ut

1v - 1ut = 6-9 (ut af ngd)
2ut =10-12
3ut=13-15

Du bruger ut af ngd, nar din farve er under abningsfarven, og du ikke har
styrke til at melde pa 2-trinnet.

Svarer genmelder egen farve

lv-1a

2% -24 =6-9
34 =10-12
44 =13-15

Svarers genmelding af egen farve viser altid mindst 6-farve

Svarer melder ny farve

Nar svarers farve er hgjere end abningsfarven:
Melding pa 1-trinnet: 6+

Nar svarers farve er lavere end abningsfarven:
Melding pa 2-trinnet: 10+

Husk:
Med 6-11 har du til en aktiv melding / ny farve (1 skud)
Med 12+ har du til to aktive meldinger / nye farver (2 skud) (gamekrav)




