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INDMELDINGER OG SVAR HERPA

For at melde ind skal man have enten:

a)
b)
c)
d)
e)

Oplysningsdobling 12-17 HP - Viser man har interesse i de umeldte farver
Oplysningsdobling 18+ HP (= Svar = frivillig ny farve)

Indmelding 1UT viser 15-17 HP og hold i dbners farve. (Svar herpa, som efter dbning 1 UT)
Simpel indmelding pa 1-traekket 8-17 HP, min. 5-farve

Simpel indmelding pa 2-traekket 10-17 HP, min. 6-farve (eller meget staerk 5-farve)

f)

En indmelding har tre formal:

a)
b)
c)

Ved spaerremeldinger er 1-2-3 Reglen er geeldende.

At anvise makker et udspil
At kaeempe om kontrakten

At genere fijenden i deres meldeforlgb

Spaerremelding pa 2, 3, 4-traekket med 6-11 HP, min. 6, 7, 8-farve (1-2-3 Reglen)

1-2-3 Reglen
Indmelder skal med sin langfarve som trumf selv kunne klare:

e Ugunstig zonestilling: Antal meldte stik minus 1
Lige zonestilling: Antal meldte stik minus 2

Gunstig zonestilling:  Antal meldte stik minus 3

Nord @st Syd Vest Kommentarer
(Abner) | (Indmelder) | (Svarer) | (Fortszetter)
1/ ¢ 19/ 19 /@ fraindmelder viser 8-17 HP og min. 5-farve

Svar med stgtte i major med 6-9 HPS: (husk at tzlle stgttepoint med)

1/ ¢ 19/ Pas 29/ 6-11 HTP (UZ) 8-11 HTP (1Z) og min. 3-kort stgtte
- - - 39/ 12-15 HTP og min. 3-kort stgtte
- - 19/B® 16+ HTP og min. 3-kort stptte*

*Vi skal huske at fjenden har dbnet med 12+ HP, sG slem er kun mulig ved rigtig fin fordeling/tilpasning.

Svar med stgtte i major med 10+ HPS: (husk at talle stgttepoint med)

1db/ @ | 19/8& | Pas | 2/ @ | 10+ og stgtte med min. 3 trumfer. Overmelding i fijendes farve er kravmelding -
-> Indmelders efterfglgende meldinger:
Pas 29/ - Svag med 8-11 HTP
) 39/ ) Middel med 12-13 HTP. Indmelder spgger om fortsaetter har lidt mere end 10 HPS.
Hvis ja, melder vi udgang (12-13 HTP)
19/B® - Max. Med 14-17 HTP *

*Vi skal huske at fjenden har Gbnet med 12+ HP, sa slem er kun mulig ved rigtig fin fordeling/tilpasning.

lIkke stgtte i indmelders farve:

1/ ¢ 14 Pas 2¢ 10+ HP, min. god 5-farve, rundekrav (benaegter spar-stgtte)
- - - 1uT 6-9 HP og hold i abners farve (benaegter spar-stgtte)
- - - 2UT 10-12 HP og hold i abners farve (benzegter spar-stgtte)
- - - 3UT 13+ HP og godt hold i abners farve (benaegter spar-stgtte)

Makker melder ind i minor:

19/ | 28/¢

|

Pas |

| 2dp/ ¥ viser 10-17 HP og min. 6-farve

Svar med stgtte i minor med 6-9 HPS: (husk at teelle stgttepoint med)

19/ 2dh/e Pas 3dh/ @ 6-9 HTP og min. 3-kort stgtte
1dh/ @ 10-12 HTP og min. 3-kort stgtte
sdh/® 13+ HTP og min. 3-kort stgtte
Svar med stgtte i minor med 10+ HPS: (husk at tzelle stgttepoint med)
10+ HTP klgr/ruder-stgtte og inviterende til 3UT med godt hold i abners farve.
19/ 24/ @ Pas 2uT Ikke kravmeléing! :
) ) ) 29/ 6 10+ HP m.ed klgr/ruder-stgtte uden hold dbners farve. Overmelding i fijendes farve er
kravmelding -
- Indmelders efterfglgende meldinger:
Pas 3dh/e - Svag med 8-11 HTP. Ikke hold i dbners farve
i /e i Mi.dd.el med 12-1.3 HTP. Indmelder spgger om fortsaetter har lidt mere end 10 HTP.
Hvis ja, melder vi udgang (12-13 HPS)
- s/ - Max. Med 14-17 HTP.
*)2UT Svag hand, med hold i abners farve
*)3UT Staerk hand, med godt hold i dbners farve
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