Åbning 2( med kontrolsvar

Definition og anvendelse:

· Grundtanken i denne 2(-åbning er, at svarhånden skal vise antallet af kontroller i første melderunde. Ved kontroller (kt) forstås udelukkende esser og konger:


Svarene på åbningen (2()

2(:
0-1 kt

2(:
2 kt

2(:
3 kt

2UT:
4 kt

3(:
5 eller flere kt

3(/(/(:
Mindst 6-farve med to af tre tophonnører, ingen kt i sidefarverne

3UT:
Som ovenstående – blot en klørfarve

4(/(/(/(:
EKDxxx(x); ingen kt i sidefarverne. Spring til 5UT fra åbner

spørger efter bonden (eller 8-farve) til storeslem!

Meldingerne fra 3(og opefter er sjældent forekommende, men er utroligt beskrivende, når det sker. F.eks.:

( K 6 4

( E D T 7 5 2

( E K 2

( 9 8

( E K B 6 5 4
( 3 2
( E

( B 8 6

VEST

ØST

2(

3(
7(

pas
VIDERE MELDINGER:

I langt de fleste tilfælde vil svarer melde 2(/(/(. Med en sanshånd melder åbner nu 2UT med 22-24HP og 3UT med 25-27HP på 2(.

På 2( (2kt) eller 2((3kt) er det en fordel at melde 2UT på alle sanshænder uanset styrke for at holde meldingerne indenfor sit 2UT-system. Når svarer har mindst 2 kontroller, kan meldingerne jo ikke gå i stå overfor en hånd med mindst 22HP. 

Med mere ende 24HP og nok kontroller til slem kan åbner senere sleminvitere, hvis svarhånden lægger sig i udgang. Selv med sanshænder er kontrolsvar en stor fordel. Den stærke sanshånd har lynhurtigt et overblik over det samlede antal kontroller. 

Hvis der f.eks. mangler 4 kontroller, er åbner ikke til at drive mod slem:

( K 9 7 4

( D 8 6 5 2

( E K D

( 5

( K D B 7

( T 9
( E B

( K D T 9 4

VEST

ØST

2(

2( ( 0-1kt)

2UT (22-24HP)
3( (marionet staymann)

3( (relæ)

3( (4-farve i spar ikke i hjerter)

4( (spar STOP !)


På trods af 23HP afslår Vest makker, da han ved, at man mangler to esser. Mange par måtte undersøge dette med Blackwood og kom derfor i 5(, der ikke kunne klare sig, da udspiller klogeligt lettede på (E med :



(E B T  (T 8 7 6 3  (E 6  ( 9 5 2


Med en ubalanceret hånd melder 2(-åbner sin længste farve i anden melderunde. Dette er udgangskrav (UK), uanset om svarer har meldt 2(. Svarers meldinger herpå:

Enkeltstøtte 

viser efter 2( = 1 kt (dvs. én konge) uden kortfarver eller 0 kt med en singleton/renonce. Efter højere svar viser det støtte og benægter kortfarver, men lover lidt ekstraværdier ved siden af de allerede viste kontroller.

Springstøtte 

eksisterer kun efter 2( - 2(, 2(/(. Springet til 4(/( viser god trumfstøtte, benægter kortfarver og viser 0 kt.

Farven umiddelbart over åbners farve 

er et relæ, der benægter egne meldbar farve eller en konstruktiv hånd med støtte. Med en svag støtte går man altså også over dette relæ, da den direkte støtte lover lidt tillæg.

Ny farve (bortset fra relæfarven) 

er naturligt med mindst en hæderlig 5-farve. Hvis det er på 4-trinnet, skal der være en stærk 5-farve eller en rimelig 6-farve. Hvis man har svaret 2(, skal man være forsigtig med at melde ny farve uden at have 1 kt.

Spring i ny farve 

er en splinter (singleton eller renonce). Efter 2( loves 1 kt. Med renonce kan man dobbeltspringe i ny farve, men dette er bedst, hvis man har nogle kontroller, så man er rimeligt sikker på slem!

Laveste sansmelding 

viser en farvemelding i relæfarven. NB! Dog er 3UT efter 3( naturligt, da man ellers passerer 3UT for at melde af.

Spring til 3UT (hvis muligt) 

viser single/renonce i åbners majorfarve og en 3-farvet hånd med lidt honnører hist og her. Der vises 1 kt efter 2(. 

Nogle eksempler er sikker påkrævet:

1)
D 6 4 2 
2)
K 7 6 5
3)
K B T 7 4 


B 5

D 5 2

6


B 9 6 5 3

8

B 9 5 2


7 2

B 9 8 6 3

8 7 4


2( - 2(

2( - 2(

2( - 2(

2( - ?

2( - ?

2( - ?
Eks. 1: 
2(. 
Relæ/ventemelding. Ruderfarven er for tynd til en melding – især med 0 kt.

Eks. 2:
4(. 
Splinter. Hermed loves 1 kt. Åbner kan gå videre med BWM eller en



treldespørgemelding.

Eks. 3:
2UT
2( er relæ, så relæfarven vises med laveste sansmelding. Man viser



mindst en rimelig 5-farve.

4)
3 2  
5)
B 8 4 2
6)
E 4 3 2


9 8 5

7 6 4 2

B 6 5


D T 8 2

4

T 4


K 7 6 3

D 4 3 2

D 9 7 2


2( - 2(

2( - 2(

2( - 2(

2( - ?

2( - ?

3( - ?

Eks. 4: 
3(. 
Enkeltstøtte efter 2( viser 1 kt. Eller 0 kt. Og en splinter. Tre små hjertere



er tilstrækkelig støtte til en kravåbning.

Eks. 5:
3(. 
Hånden er ikke stærk nok til 4(, når man ikke har nogen kontroller. Til


gengæld bør man vise livstegn nu med 2-3 sandsynlige dækkere

Eks. 6:
3(. 
Relæmelding / ventemelding. Intet nyt at fortælle.

7)
K 5  
8)
D B 9 7 2
9)
6


D 9 2

D 6 4

K T 5


T 8 6 4

E B 5 3

B 9 7 2


K 7 6 5 

6 

K D 7 5 3


2( - 2(

2( - 2(

2( - 2(

3( - ?

3( - ?

3( - ?

Eks. 7: 
4(. 
Støtte benægter kortfarver og viser lidt ekstra ud over de viste kontroller.



Her har vi både en doubleton og en dame samt 4-kortstøtte i trumf, hvorfor



vi trygt kan passere 3UT. Man bør i denne type meldeforløb have en aftale



om, at 4UT, far åbner er naturligt. Hvis åbner kan se, at der er for få



kontroller til slem, er det i en parturnering ærgeligt at skulle spille 5(, mens



hovedfeltet snupper 460 i 3UT!

Eks. 8:
3(. 
Ny farve viser mindst en hæderlig 5-farve. Hvis åbner falder død om i 3UT,



kan man med 4UT vise lidt ekstra HP udover de viste 2 kontroller. Så 



længe åbner har styr på det samlede antal kontroller, er der ingen risiko for 



at ende i en håbløs slem.

Eks. 9:
3(. 
Splinter. Man skal ikke vise sin klørfarve først. En splinterstøtte er en



Perfekt beskrivelse af hånden – specielt når åbner ved, at vi har 2



kontroller
. Læg i øvrigt mærke til, at splintermeldinger efter en kravåbning

kun lover 3-kortstøtte i trumf. Da åbner formodes at have en langfarve samt kun få tabere, der skal dækkes.

MODPARTEN MELDER IND….

NB! Læg mærke til, at svarer ikke kan trelde efter 4(, …da den stærke hånd med overblik over kontrollerne skal være kaptajn over slemundersøgelserne.





Svarer til 2(-åbning kan aldrig Trelde





1 es = 2 kontroller


1 konge = 1 kontrol








